
2019宁波市青少年电脑
机器人 

 

 VEX机器人工程挑战赛 

“反败为胜”竞赛 



VEX机器人工程挑战赛历届赛事 



场地正视图 



场地俯视图 



联队 –  预先指定的两支赛队组成的

团队，在一局比赛中配对。 

联队启动区 –  场地内红色或蓝色的

泡沫垫，是赛局开始时机器人指定

的启动区域。 

自动时段分界线 –  场地中间穿过平

台下方的两条平行的白色胶带线 。

在 自动赛时段 ，机器人不允许接触

自动时段分界线对方 联队侧的场地

泡沫垫。 

自动时段布局 



弹球、碟盖  

弹球 –黄色塑料球状物
体。 弹球可用于弹转
旗得分 。 

碟盖 –  正八边形的盘状
塑料道具。碟盖一面蓝
色、一面红色，中间有
套芯 。 

套芯  –  碟盖两面凸出
的柱状部分，可用于得 

低分或得高分 。 

顶杆 –  安装在场地围栏
上的6 根竖直的 PVC 管
可用于碟盖的得分 。 



场地布局 

每局“攻城易帜”的赛局包含如下要素： 

● 8 个碟盖 

o 2 个初始状态为蓝方得低分 

o 2 个初始状态为红方得低分 

o 4 个初始状态在弹球上，双方均不得分 

● 9 支转旗 

o 3 支初始状态切换为蓝色 

o 3 支初始状态切换为红色 

o 3 支初始状态为未切换 

● 20 个弹球 

o 4 个初始位置在平台上 

o 8 个初始位置在碟盖上 

o 4 个初始位置在碟盖底下 

o 4 个为 预装，每支联队 2 个 

● 6 根顶杆，用于碟盖得高分 

● 3 个平台，用于机器人的联队停泊和中央
停泊 

o 2 个联队平台，1蓝1红 

o 1 个中央平台 



联队站位 –  在一局比赛中
，供上场队员站立的指定区
域。 
伸展区 – 场地泡沫垫表面
由白色胶带线外侧边缘和场
地围栏内侧边缘构成的区域
。机器人接触此区域的场地
泡沫垫或白色胶带线时可以
垂直伸展 
平台 – 3个被升高的PVC 和
聚碳酸酯材质的平面，用于
停泊机器人。联队平台由红
色或蓝色的PVC结构的部分来
区分，且只能停泊跟平台相
同颜色联队的机器人。 
中央平台由黄色的PVC结构的
部分来区分，能停泊任一联
队的机器人  

场地布局 



转旗与定位座 

转旗 –  由红色和
蓝色旗面及铰链
构成的可绕轴旋
转的塑料道具。 

转旗设置在场地
上方。每个转旗
上的铰链均带有
定位针，通过与
定位座嵌套以锁
定切换 

定位座  –  转旗 转
轴上凸出的零件
，通过与转旗 上
的定位针嵌套以
锁定切换 。 



转旗布局 

转旗 –  由红色和
蓝色旗面及铰链
构成的可绕轴旋
转的塑料道具。 

转旗设置在场地
上方。每个转旗
上的铰链均带有
定位针，通过与
定位座嵌套以锁
定切换 

定位座  –  转旗 

转轴上凸出的零
件，通过与转旗 

上的定位针嵌套
以锁定切换 。 



自动时段 

赛局在场地上进行。两支联队（红队和蓝队）各由两支赛队组成，在赛局中竞争

。赛局的目标是通过下列方式取得比对方联队更高的分数：翻转或悬挂碟盖 ，

切换转旗 ，联队停泊或中央停泊在对应的平台上。 

在自动赛时段得分最高的联队将获得奖励分。 

 

赛局 – 赛局包括自动赛时段和手控时段，总时间是 2:00 分钟 (120 秒)。 

自动赛时段 –  这是一局比赛开始时的 ——秒钟时段，此时机器人的运行和反

应只能受传感器输入和学生预先写入机器人主控器的命令的影响。 

自动时段奖励分 –  给予自动赛时段得分最多联队的奖励分4分。 

手动控制时段 –  这是一个（120-自动 ）秒钟的时段。在此时段内，上场队员

手动控制机器人的运行。 



机器人停泊要素 

停泊 – 机器人的两种状态之一。 
联队停泊 – 机器人的一种状态。一台机器人在满足以下所有条件，即视为联队停
泊 ： 
 接触本方联队平台 。 
 不接触场地泡沫垫或白色胶带。 
中央停泊 – 机器人的一种状态。一台机器人在满足以下所有条件，即视为中央停
泊 ： 
 接触中央平台 。 
 不接触任何一方联队平台 。 
 不接触场地泡沫垫或白色胶带。 



注意事项 

移动道具 – 碟盖或弹球 。 

囤积 –  机器人的一种状态。如果一台机器人在 4 个场地角
落的任意一处积极地阻碍对方机器人接近 2 个或更多移动道
具，就被视为囤积 。（例如，占据场地角落约 1 个泡沫垫
大小的地方） 

 
持有 – 移动道具的一种状态。机器人的下列行为将会被视为
持有移动道具 ：携带、把持、或包围。 

机器人一次只能最多持有 1 个碟盖和 2 个弹球  

 



预装 

预装– 赛局开始前，每台机器人 1个弹球 ，必须按照下列要求，放入赛场： 

 预装与机器人接触。 

预装完全在场地围栏内。 



低分  –  碟盖的一种状态。碟盖的套芯接触场地泡沫垫，白色胶带线或平台，且
不接触与此碟盖得分颜色相同的对应联队的机器人 ，即视为此碟盖得低分 。与 

碟盖 “上”表面颜色相同的联队获得低分 ，此时碟盖另一面的套芯须接触场地
泡沫垫，白色胶带线或平台  



高分  –  碟盖的一种状态。碟盖的套芯接触顶杆，同时此碟盖不接触任何
场地要素，且不接触与此碟盖 
得分颜色相同的对应联队的机器人，即视为此碟盖得高分。与碟盖上表面颜
色相同的联队获得高分，此时碟盖另一面的套芯需接触顶杆  



转旗的定位针没有与定位座嵌

套，且不接触与此转旗得分颜

色相同的对应联队的机器人，

即视为此转旗被切换。切换状

态下，如果定位针在定位座的

左边，红方联队得分；如果定

位针在定位 

座的右边，蓝方联队得分。在

转旗被PVC支撑结构卡住的情

况下，此转旗不再视为切换状

态。 



记分 

自动赛时段记分： 

● 每个切换的高转旗记 2 分。 

● 每个切换的低转旗记 1 分。 

● 每个得高分的碟盖记 2 分。 

● 每个得低分的碟盖记 1 分。 

● 每台联队停泊的机器人 记 3 分。 

● 赢得自动时段奖励分的联队记 4 分。 

手动控制时段记分： 

● 每个切换的高转旗记 2 分。 

●  每个切换的低转旗记 1 分。 

●  每个得高分的碟盖记 2 分。 

●  每个得低分的碟盖记 1 分。 

●  每台联队停泊的机器人记 3 分。 

●  每台中央停泊的机器人记 6 分。 



机器人要求 

赛局开始时，每台机器人不得超457mm长、457mm宽、457mm高的立体空间。 

赛局一旦开始，机器人的伸展即受到限制。赛局开始前，每台机器人必须小457mm长

，457mm宽，457mm高的立体空间。 

 一旦赛局开始，接触伸展区的机器人在竖直方向的高度不受限制。但是，一旦完

全在伸展区外（例如，不再接触此区域），机器人必须回到 457mm的高度限制。 

 一旦赛局开始，机器人可以伸展，但赛局过程中任何时候，水平方向的尺寸不能

超过914mm。 

 此规则使机器人不能接触到高转旗 。 

机器人在比赛过程中违反此规则，如在伸展区外得分高转旗或阻拦射出的弹球 ，将

导致取消资格 ，无论此违规是否为影响赛局的因素。  

 
 



每个赛队最多可以有 3 名上场队员 。 

在手动控制时段 ，机器人不得围困对方机器人超过 5 秒钟。 

 

在手动控制时段 ，只有机器人完全未动过，上场队员才可以接触其机器人 。 

允许的接触仅限于： 

1. 开或关机器人 

2. 插上电池或电源扩展器 

3. 插上 VEXnet 或 V5 天线 

4. 触碰 V5 主控器的屏幕，如启动程序。 

在自动赛时段 ，上场队员不允许直接或间接地与其机器人互动。这包含但不限于： 

● 操作其 VEXnet 或 V5 遥控器上任意操控钮。 

● 拔掉或断开场控。 

● 以任何方式触发传感器（包括视觉传感器），即使没有接触传感器。 



赛局开始前，机器人须按如下要求放置： 
1.接触与本方颜色相同的联启动区之一。 
2.不接触任何其他场地泡沫垫或除预装以外的移动道具 。 
3.预装 1 个弹球 。 
 赛局开始前，一个联队启动区不能多于1台机器人 。 
 如果某个机器人在赛局中没有上场，其1个预装弹球会被裁判随机地放在与未占用的联队
启动区接触的位置上 



自动阶段 

自动赛机器人需留在己方区域。机器人不允许有如下行为： 

1. 接触自动时段分界线对方联队侧的场地泡沫垫。 

2. 接触对方联队平台 。 

3. 达成中央停泊 。 

违反此规则将使对方联队获得自动时段奖励分。蓄意的，策略性的或极端的违规，如故意

完全越过自动时段分界线接触对方机器人 ，将导致取消资格。  



注意事项 

注意持有限制。机器人一次只能最多持有 1 个碟盖和 2 个弹球 。 

注：已经持有 1 个碟盖的机器人 ，在与得高分的碟盖互动时，将根据此规则受到

特别注意。 

对于以上规则的轻微违反，如果不影响赛局 ，会被给予警告。影响赛局的违规，

将会被取消资格 。对收到多次警告的赛队 ，主裁判可判定取消资格 。 

<SG5> 禁止囤积。赛局中任何时候，机器人不允许囤积 2 个及以上的移动道具 。 

对于以上规则的轻微违反，如果不影响赛局 ，会被给予警告。影响赛局的违规，

将会被取消资格 。对收到多次警告的赛队 ，主裁判可判定取消资格 。 

<SG6> 移动道具用于己方。机器人不允许蓄意将移动道具掉落或放置于对方机器人

上。 



注意事项 
高转旗只能被未接触机器人的弹球触碰。 

对于以上规则的轻微违反，如果不影响赛局，会被给予警告。影响赛局的违规，将会被取消

资格。对收到多次警告的赛队，主裁判可判定取消资格 。 

保持移动道具在场地内。虽然可预料到赛局过程中移动道具可能偶然离开场地，赛队不允许

蓄意地或有策略地将移动道具移除场地。 

赛局过程中，弹球偶然或被蓄意离开场地，将不再返回。 

赛局过程中，离开场地的碟盖将回到最近的场地泡沫垫，状态为最后接触此碟盖的对方联

队得低分。 

如果裁判无法判定哪台机器人最后接触碟盖，那么此碟盖将不返回场地。 

此规则意在防止机器将顶杆上的碟盖移出场地。任何策略性的，蓄意的或反复的把移动道具

移出场地，将视为违反此规则。 

对于以上规则的轻微违反，如果不影响赛局，会被给予警告。影响赛局的违规，将会被取消

资格。对收到多次警的赛队，主裁判可判定取消资格 。 



注意事项 

不要将移动道具置于中央平台下。赛队不允许蓄意地或策略性地将移动道具越过中央平台

两侧的聚 

碳酸酯结构，致使对方机器人无法拿到。 

对于以上规则的轻微违反，如果不影响赛局，会被给予警告。影响赛局的违规，将会被取

消资格。对收到多次警告的赛队，主裁判可判定取消资格 。 

不要将用机器人锁定在场地上。机器人不得有意抓住、勾住或附着于任何场地要素，包括

平台。用机械结构同时作用于任一场地要素的多重表面，以图锁定该要素的策略是不允许

的。此规定的意图是既防止赛队不小心损坏场地，也防止他们把自己锚固在场上。 

注：严格禁止以任何方式接触球网 。 

对于以上规则的轻微违反，如果不影响赛局，会被给予警告。影响赛局的违规，将会被取

消资格。对收到多次警告的赛队，主裁判可判定取消资格 。 

 



THANKS！ 
 


